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1 Objetivo 
 
El objetivo del proyecto es la realización de un dispositivo atrapa roedores. El trabajo 
esta basado en  el proyecto de instructables 
iuuqt;00xxx/jotusvdubcmft/dpn0je0Bsevjop.Npvtfusbq0Ƽ!Ƽal cual se le realizaron 
mejoras, tales como un led indicador y un botón de inicio/reset del dispositivo.ȥ
 

2 Desarrollo del proyecto 

2.1 Materiales necesarios 
 
Los materiales necesarios para la realización del proyecto son: 
 

1. Arduino Uno 
2. Servomotor 
3. Led 
4. Buzzer 
5. Sensor de obstáculos 
6. Botón 
7. Resistencias (10k para el boton, 1K para el LED)  
8. Protoboard 
9. Cables 
10.Caja 
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https://www.instructables.com/id/Arduino-Mousetrap/


2.2 Diagrama 
 
Para realizar el montaje de los componentes se debe utilizar el siguiente diagrama: 
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2.3 Montaje 
 
Todo el prototipo se ha montado utilizando  una caja de madera. Los diferentes 
componentes fueron pegados usando fddpmfƼ que dio excelentes resultados. 
 
Primero se agujereó la caja para pasar la bisagra de la puerta. 
 

 
 
Luego se instaló la bisagra y se pegaron los dos servos. Uno dentro y otro en el 
lateral. 
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