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Objetivos

@ Levantar un servidor de Minecraft en GNU/Linux.
@ Configurarlo a medida.
@ Jugar con otras personas en el mismo mundo.



Instructivo
Instalando java

Para poder ejecutar el juego, necesitamos tener la maquina virtual Java en
nuestra computadora, los desarrolladores de Minecraft recomiendan trabajar con la
maquina virtual de Oracle, para eso, ejecutando los siguientes comandos,
instalaremos lo necesario:

sudo add-apt-repository ppa:webupd8team/java
sudo apt-get update
sudo apt-get install oracle-java8-installer

También podemos instalar el siguiente paquete, que nos ahorrara el trabajo de
setear las variables de entorno:

sudo apt-get install oracle-java8-set-default

Una vez instalado todo, podemos corroborar que la instalacion fue exitosa,
verificando la version de Java instalada con el comando java -version
Y deberiamos ver algo como:

java version “1.8.xxx”
Java (™) SE Runtime Environment (build 1.8.xxx)

Java HotSpot (™)

Java HotSpot es el nombre de la maquina virtual de Oracle para java.



Configurando el servidor

Entrando a la pagina oficial de Minecraft, mas precisamente en la parte de
descargas, debemos clickear el botén “Download”
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DOWNLOAD MINECRAFT FOR "‘:“

WINDOWS
: : DOWNLOAD MINECRAFT
You'll need to own Minecraft for PC/Mac to play the full version. If you haven't FOR WINDOWS

bought it already go here and buy it quick!

INSTALL AND RUN THE GAME

Download and open Minecraft.exe to run the game installer. Then just follow the
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PLAY WITH YOUR FRIENDS

If you're planning on playing with friends, the easiest option is to start a
subscription to Minecraft Realms. You can also set up your own Minecraft server
from home, though that's a bit trickier to do. There are also a bunch of online

servers elsewhere on the internet.



DOWNLOAD THE MINECRAFT SERVER

Want to set up a multiplayer server?

Please note: This server setup is only compatible with Minecraft for PC/Mac.

If you want to run a Minecraft multiplayer server by yourself things get kind of involved (see this wiki
article for a tutorial). First make sure you can use java from the command line. On Linux and Mac OS X this
should already be set up but on Windows you might have to tinker with the PATH environment variable.

Download minecraft_server.1.10.2.jar and run it with the following command:
java -Xmx1824M -Xms1824M -jar minecraft server.jar nogui

Just so you know, by downloading any of the software on this page, you agree to the Minecraft End User License

ent and Privacy Polic

En este caso, el archivo tiene el nombre minecraft_server.110.2.jar

Una vez descargado, sélo basta con ejecutarlo, si estamos en Linux, podremos
hacerlo mediante la consola, con el siguiente comando:

Java -Xmx1024M -Xmsl1024M -jar nombre del archivo descargado.jar noguil

-Xmx especifica la cantidad maxima de memoria RAM que podra utilizar el servidor
-Xms establece la cantidad inicial de memoria que se le provee al servidor

Una vez hecho esto, veremos lo siguiente en la terminal (si es que decidimos utilizar
Linux y ejecutar el programa mediante la consola):

gaston@bangho -zero: ~/Descargas/minecraft/server

; c = rver
-jar minecraft_server.1.9.jar nogui
up JAVA_TOOL_OPTIONS: -javaagent:/usr/share/java/jayatanaag.jar
:32] [Server thread/INFO]: Starting minecraft server version 1.9
:32] [Server thread/INFO]: Loading properties
:327] [Server thread/WARN]: server.properties does not exist
:32] [Server thread/INFO]: Generating new properties file
:32] [Server thread/WARN]: Failed to load eula.txt
:32] [Server thread/INFO]: You need to agree to the EULA in order to run the server. Go to
eula.txt for more info.
[02:02:337] [Server thread/INFO]: Stopping server
[02:02:33] [Server Shutdown Thread/INFO]: Stopping server




Esto es un error y se produce porque no hemos aceptado los términos y condiciones
del programa, para hacerlo tenemos que dirigirnos a donde esta descargado el .jar
que contiene al servidor del juego y veremos que se gener6 un archivo nuevo
llamado eula.txt, al final del mismo dice lo siguiente:

® cula=false, que debemos reemplazar por eula=true

Ahora debemos ejecutar de nuevo y observamos la siguiente salida:

= java -jar minecraft_server.1.9.jar nogui

-jar minecraft_server.1.9.jar nogui
up JAVA_TOOL_OPTIONS: -javaagent:/usr/share/java/jayatanaag.jar
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thread/INFO]:
thread/INFO]:
thread/INFO] :
thread/INFO]:
thread/INFO]:
thread/INFO]:
thread/WARN] :
thread/WARN] :

thread/WARN] :

Starting minecraft server version 1.9

Loading properties

Default game type: SURVIVAL

Generating keypair

Starting Minecraft server on *:25565

Using epoll channel type

*k¥k SERVER IS RUNNING IN OFFLINE/INSECURE MODE!

The server will make no attempt to authenticate usernames. Bewa

While this makes the game possible to play without internet acc

up the ability for hackers to connect with any username they choose.

thread/WARN] :

thread/INFO]:
thread/INFO]:
thread/INFO]:
thread/INFO]:

To change this, set "online-mode" to "true" in the server.prope

Preparing level "world"

Preparing start region for level ©
Preparing spawn area: 32%

Done (2,0@07s)! For help, type "help" or "?"

Pero esto no es todo, ahora debemos configurar el servidor, lo primero que
debemos hacer es detenerlo con la combinacién de teclas Ctrl + C.

Modificaremos el archivo autogenerado llamado server.properties, el cual
contiene configuraciones del servidor, de aqui podemos modificar el nombre que se
visualiza en los clientes y lo que nos interesa a nosotros: desactivar la validacién de
los usuarios mediante el modo offline/inseguro.

¢Qué es esto?, bueno, pues cuando el modo online que viene por defecto
activado, esta presente, lo que hace nuestro servidor es validar que los usuarios que
se conecten estén registrados en el servidor oficial, pero si desactivamos esto,
podremos jugar con cuentas que no estén validadas para Mojang (creador del juego).

En pocas palabras, debemos modificar la linea:

@® online-mode=true, por online-mode=false

Iniciamos el servidor nuevamente y debemos prestar atencién al puerto en el que se
ejecuta el servidor, el mismo esta indicado en el server.properties:

@® server-port=25565




El cliente
Launcher

El launcher es un programa que se encarga de buscar la versiéon que nosotros
queramos del cliente de Minecraft, esto es porque nosotros debemos tener la misma
version del juego que la que se encuentra en el servidor.

Nosotros utilizaremos un programa, llamado cliente, para conectarnos a otro,
llamado servidor, ambos deben manejar el mismo idiomay es por eso, que tenemos
que tener la misma versién. Pero existen numerosas versiones del juego y en el sitio
oficial s6lo se nos ofrece una version gratuita (que es limitada, no podemos jugar
con otras personas) que pertenece a la ultima versién, entonces si nosotros jugamos
en un servidor privado, con una determinada version (supongamos 1.9) y queremos
invitar a otras personas a jugar, puede que tengan problemas para descargar la
version 1.9 sila ultima es la 2.4.

Es por esto, que algunas personas se dedican a escribir este tipo de
programas, launchers, que no son mas que programas que nos dejan elegir qué
version del juego usar. Podemos tener varias instaladas a la vez.

Dicho programa lo podremos conseguir de la siguiente pagina:
@® http://darklbp-projects.net/

Una vez instalado dicho programa, veremos la siguiente pantalla:

Iniciar Sesidn

Aqui debemos ingresar nuestro nombre, puede ser un nombre ficticio.
Una vez ingresado nuestro nombre, veremos una pantalla similar a esta:


http://darklbp-projects.net/

Registro del Lanzador ! Editor de Perfiles i Configuracion |

Minecraft News

Minecraft 1.10 - The Frostburn Update

It's time for Minecrait 1_101

ks for custorn maps
ils made from bone blocks

F Bienvenid @, gaston
Perfil: | Gastal i
i e Listo para descargar y jugar Minecraft 1.10.2

Nuevo Perfil ’l“ Editar Perfil l | Cambiar Usuar

En la marca 2 veremos la versién del juego que tenemos seleccionada actualmente,
y si presionamos en Nuevo Perfil como indica la marca 1, veremos la siguiente
pantalla:

Informacion del Perfil
Mombre del Perfil: Copia de Gastdn
C:\Users\Gaston\AppData\Roaming). minecraft

Minecraft 1 [ Resolucién: 354
It's time for [7] Automaticamente perdir a Mojang asistenda para solucionar crasheos
[T visibilidad del Lanzador: |Cerrar el lanzador cuando el jusgo se inide
Features:

Seleccidn de Versidn

+ Added Pc | Habilitar las versiones experimentales de desarrollo ("snapshots?)

release 1.9.1

: : 1 Bienvenid @, gaston
Perfil: |Gastin Listo para descargar v jugar Minecraft 1.10.2
[ Muevo Perfil H Editar Perfil ] Cambiar Usuario

Donde podremos elegir entre las diversas versiones del juego.
Si queremos jugar en un servidor, que utiliza una version en particular, simplemente
la elegimos en la lista y luego apretamos el botén Guardar perfil.



Configurar multijugador

Tenemos el Servidor levantado, el juego corriendo... ;Cémo hacemos para poder
acceder a este nuevo Servidor? Bueno, hay tres alternativas posibles y faciles de
configurar:

Red local

Una de las formas de acceder al Servidor levantado es a través de una red local, ya
sea por LAN o WIFI Esta es la forma mas sencilla, ya que lo inico que se necesita es
estar en la misma red, y dentro del juego, al querer ingresar en el servidor, debemos
utilizar nuestra IP del Server, mas el puerto en el que esta levantado. (Por ejemplo:
192.10.42.1:5050).

Hotspot

Uno de los problemas que nos enfrentamos, fue que en ciertas ocasiones, nuestras
computadoras no estaban en la misma Red. Entonces recurrimos a una segunda
opcioén: activar Hotspot en un celular, y ambos acceder a la misma red. (La mayoria
de los celulares de hoy en dia permiten esta opcioén, utilizando 3G/4G/etc. y
“creando” una red Wifi alrededor de este).

Pero eso no es todo, también podemos levantar nuestro propio Hotspot desde
nuestra computadora en Ubuntu. Para esto, primero debemos asegurarnos que
tenemos nuestro Wifi deshabilitado y la maquina conectada directo al Modem.
Luego, accedemos a las Conexiones de Internet de nuestra PC y creamos una
nueva...

cnn B ™) 555PM 1T

Hetwork Connections Wired connection 1

Name Last Used = @ndd
v Ethernet £l

Wired connection 1
v Wi-Fl Dotk VPN Connections

Disconneck

wifi-hotspot + Enable Networking
NETGEAR 1
METGEAR

¥ VPN
VPN connection 1

Connection Infarmation




Luego, dentro de las opciones que nos aparecen, elegimos Wi-Fi.

6 Choose b Conhection Type
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Al crearla, nos aparecera una ventana donde debemos poner ciertos datos de
nuestro Hotspot:

Editing Wi-Fi connection 1

Connection name:

General | Wi-Fi | Wi-Fi Security IPv4 Settings IPv6 Settings

55ID: =g=
+ I

Mode: Infrastructure -

BSSID: -

Device mac address: | [ R v

Cloned MAC address:

MTU: automatic — <+ | bytes

Cancel

Elegiremos un SSID aleatorio (recordarlo porque lo vamos a usar mds adelante), el

modo debe ser “Infrastructure” y la MAC Address aparecera sola al elegir una
opcioén del Select.



Luego le estableceremos una contrasefna a nuestro Hotspot: entramos a Seguridad
de Wifi, elegimos la opcién WPA & WPA2 Personal y ponemos una contrasefia a
gusto:

Editing Wi-Fi connection 1

Connection name: | Wi-Fi connection 1

General Wi-Fi | Wi-Fi Security | |Pv4 Settings IPv6 Settings

Security: WPA & WPA2 Personal -

Password: | 0000000

[

| Show password

Cancel Save

Y lo mas importante, es “"decirle” a nuestra red que sea compartida con otras
computadoras, por lo que tenemos que ir a Opciones de IPv4, y dentro de las
opciones de Método, elegimos la que nos indica que sea compartida con otras
computadoras:



Editing Wi-Fi connection 1

Connection name: | Wi-Fi connection 1

General Wi-F Wi-Fi Security | IPv4 Settings | IPv6 Settings

Method: | Shared to other computers -

Require IPv4 addressing for this connection to complete

Cancel

Una vez terminados estos pasos, se creara un archivo de configuracién el cual
podemos acceder ejecutando el siguiente comando

gksu gedit /etc/NetworkManager/system-connections/wifi-hotspot

Editando el archivo, se debe cambiar wifi-hotspt por el nombre que le dimos a
nuestra red. Ademas debemos cambiar de mode=infrastructure a mode=ap. Luego de
guardar el archivo, debemos habilitar el WiFi de nuestra computadora otra vez y
deberia conectarse a la red que creamos. En caso de que no aparezca, buscar la red
en las redes que no estan visibles. De esta forma, otros dispositivos podran
conectarse a nuestra red.

Hamachi / Haguichi

También podemos configurar una VPN (Virtual Private Network) para poder jugar.
Solo hace falta un programa que nos cree de manera sencilla una VPN, poner el
Server y a los que quieran jugar en esta, y ya estaremos listos para jugar en linea.
Para esto, utilizaremos Hamachi, que nos permite crear una VPN de manera muy
sencilla. Primero, debemos acceder aqui, y descargar la version de Hamachi segun
nuestro SO e instalarla. Luego, instalaremos Haguichi para poder tener una User
Interface y que sea mas amigable el uso de Hamachi.

sudo add-apt-repository -y ppa:webupd8team/haguichi
sudo apt update
sudo apt install -y haguichi

Una vez hecho esto, podremos entrar a Haguichi, el cual se ve asi:


https://www.vpn.net/linux

Haguichi

(o S IR SN

* @ minecraft_labosor (0/1)

i
W Uaslul

Information

2.1.0.165
202-289-343

david
25.117.30.248
2620:9b::1975:1ef8

Attach to Account...

Apretando en el +, podremos crear una nueva VPN o unirnos a una ya creada. En
esta ocasion, crearemos una nueva (en la maquina que esta corriendo el servidor).

™ Create Network

Network ID ||

Password
Cancel Create
Simplemente eso es todo lo que necesitamos. Después, desde otra maquina,

haciendo el mismo proceso de instalaciéon de Hamachi y Haguichi, vamos a poder
unirnos a la red creada, esta vez, entrando en la segunda opcién:

™ Join Network

Network ID ||

Password

Cancel Join



A la hora de entrar un nuevo Server de Minecraft, vamos a tener que poner laIP de la
VPN creada, mas el puerto en el que el server fue levantado, y con eso vamos a poder
entrar.

Minecraft 1.9

Minecraft 1,2 Copygright MoJjang AG, Do not distribotel

Minecraft1.9

Jugar en mo

Buscando mundos en LAM

Entrar al =

Editar




Minecraft 1.9




Problemas encontrados

@® Conseguir el launcher
O Dado que desde la pagina oficial sélo se puede descargar de manera
gratuita la versién limitada, tuvimos que hacer uso del launcher para
conseguir diferentes versiones del cliente.
@® Configurar conexion multijugador
O Para poder conectarnos entre maquinas que pertenecen a distintas
redes tuvimos que hacer uso de hamachi, pues configurar una VPN a
mano resultaba muy complejo.
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