


El presente frabajo expone la creacion de un reproductor bdsico de melodias. Donde se
infenta mostrar una interfaz amigable y entendible para un usuario. Proponiendo de esta
forma, botones en la forma tradicional de un reproductor.

Este reproductor consta de un Icd, donde se inicia mostrando un mensaje de bienvenida,
para luego derivar en un menu donde se puede seleccionar el modo esperado, estos
modos son Manual, donde se puede ingresar mediante un puerto serie, letras separadas por
coma las que posteriormente serdn fraducidas en notas para ser reproducidas, y el ofro
modo Automatico, que consta de un menu predefinido de seis melodias alojadas en el
codigo, donde el usuario puede desplegarse por el menu y seleccionar la que desea.

A medida que se van reproduciendo las melodias, tanto en el modo manual como en el
automadtico, se pondrd en movimiento un juego de leds que varia en cada nofta.
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Cables.

Resistencias.

Piezo.

Lcd 16 x 2.

Placa de pruebas.
Botones.

Leds.
Potenciometro.
Arudino UNO r3.



Se utilizo la libreria

LiquidCrystal para el uso del
LCD 16 x 2.

Constructor.




Se definen los nombres de
las notas musicales
basados en frecuencias
que se utilizaran
posteriormente,.



Pines digitales utilizados.

Pines analdgicos utilizados.



Usos:

Actual Melody y actual mode, indican la posicion del
puntero, y su Uso se vincula con el boton “play”.
Minor notes y notes, se utilizan para como base para
ingresar por serial notas manualmente.

Menu selected indice, si hay algun modo
seleccionado en el momento, se utiliza para poder
regular el uso de ambos menus.

Playing song indica si en el actual momento hay
alguna melodia en reproduccion, se utiliza para
poder detenerlq.

Led Switch, es un contador que regula el juego de
leds.



Se estructuraron seis melodias,
que utilizan las notas definidas
previamente, cada melodia
consta de un array de sus notas,
ofro array del fempo de cada
notq, y la canfidad total de las
MismMas.




Utilizando el contador de
ledsSwitch, esta funcidn utilizada
en el método player, permite que
por cada nota musical, se prenda
una led distinta. De igual forma se
apagan, en una funcion similar.



Esta funcidn, recibe un array de melodias, su
tempo, el famano y un pin(speaker).

Por cada nota del array, primero se fija si no se
presiono el boton de “back”, de ser asi se
detiene la cancidn, volviendo al menu

anterior. Caso contrario, por cada una se
prende un led, y se utiliza la funcion tone del
piezo para que este componente reproduzca
la nota esperada con su tfempo.




Esta funcidon a partir de la variable
actualMelody, determina lo que
se debe imprimir en el LCD,
pudiendo asi desplegarse por las
distintas opciones. En este caso,
mostrara un menu de canciones.




Funciona de igual manera
que el método explicado
anteriormente, permite
desplegarse por las distintas
opciones del menu, pero
esta vez del menu de
Modos.



A partir del valor de
actualMelody, utiliza la funcion
player, y le pasa la melodia

correspondiente




Este método se utiliza para el ingreso
manual de notas, foma desde el serial
distintas letras separadas por “coma”,
y las agrega a un array, con un NUEVO
valor fraducido a las constantes de las
notas musicales definidas para que
luego el player pueda reproducirlas.



En el setup, inicializamos el Icd (begin),
luego inicializamos todos los pins
utilizados.

Inicializamos también el puerto serial en
el puerto 9600, que luego se utilizara
para introducir notas. Y por ultimo
utilizamos una funcion startDisplay(), que
Imprime un mensaje de bienvenida, y
luego inicia el menu para seleccionar el
modo.



Definimos en diferentes if, las
posibilidades iniciales para eleqir el
modo de nuestro Arduil.

Es importante distinguir la variable
de menuSelected, ya que a partir
de esta podremos saber el menu
en donde estamos parados.

En caso de presionar playButton se
cambia de menu.



Funciona de igual forma que el menu
anterior, pero aqui si seleccionamos
playButton, se reproduce la cancion
deseada. Este menu corresponde al
modo automatico.




En caso de haber elegido el modo manual, en el
monitor serial nos aparecerd un mensaje indicando
lo que podemos ingresar, y al enviar re reproducird
la melodia ingresada y se imprimirdn en el display
las letras ingresadas.



O El primer problema presentado, fue regular el volumen del piezo, el cual se resolvid
haciéndole una conexidon directa al potenciometro. El problema de esta solucion radica
en que no podemos saber la frecuencia debido a la solucion empleada.

O Ofro problema fue pausar la melodia, este problema se resolvido derivandole la tarea al
botdn de back, pero no soluciona el problema al 100% ya que regresa al menu anterior.



