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Introduccion

lonic es un framework gratuito y open source. Esta construido con AngularJS y
Apache Cordova. lonic provee herramientas y servicios para desarrollar aplicaciones
hibridas usando tecnologias web como CSS, HTML5 y Sass. Este framework fue
creado por Max Lynch, Ben Sperry y Adam Bradley de Drifty Co. en el afio 2012.

Ventajas de usar lonic:
1. Alinspirarse en las SDK de desarrollo mdviles nativos mas populares, lonic
es facil de entender para cualquier persona que ha construido una aplicacién
nativa para iOS o Android.

2. Permite compilar una aplicacion para varias plataformas.

3. lonic ha sido disefiado para poder trabajar con todos los dispositivos moviles
actuales. Con muchos componentes usados en moviles, tipografia,
elementos interactivos, etc.

4. Con un soOlo comando podras crear, construir, probar y compilar tus
aplicaciones en cualquier plataforma.



Instalacion

1. Requisitos

NodedJS, version mayor a 3.0 y distinta de la 8.0.

NPM version mayor a 4.0

Android Studio (Opcional para distribuir en la plataforma Android)
IOS SDK (Opcional para distribuir en la plataforma 10S)

2. Procedimiento

Corremos los siguientes dos comandos en la consola.
El primero instala el framework y el segundo crea un proyecto basico con nombre
“‘myApp” y copiando un template llamado “tabs”.

“ Install lonic

npm install -g cordova donic

>g

a Startan App

ionic start myApp tabs

Luego de correr ese comando la terminal nos preguntara si queremos agregar esta
app al dashboard. Esto nos permite vincularla con nuestra cuenta de lonic y tener
acceso a los servicios de esta plataforma (upload, deploy, etc).



take several minutes!

1i-plugin-ionic-angul

- done!

" --no-gpg-sign

J Your Ionic app is ready to go! JJ 8]

app in the browser (great for initial development):

mulator:

share your app on a device with the Ionic View app:
iew.lonic.lo

? Link this app to your Ionic Dashboard to use tools like Ionic View?

“, "

Le damos “y” y nos pedira nuestras credenciales en el sitio. Si no las tenemos
todavia podemos ir a www.ionicframework.com y hacer click en “sign up”. Completa
tus datos y listo. Ahora podés ingresarlos en la terminal.

Sign up for free!

Get up and running with Everything lonic in minutes.

CREATE IONIC ID

Already have an account? Log in.


http://www.ionicframework.com/

Si en algun momento saliste del proceso de setup antes de que termine, podes
volver a linkear tu app logueandote con el siguiente comando ionic login y luego
ejecutando ionic link. Para poder linkear tu app local, primero necesitas crear una
en tu dashboard. Asi que ingresa en https://apps.ionic.io/apps/ y crea una nueva
tocando el boton [New app] y dandole un nombre a tu aplicacién.

[ Seaich ry spps

Create a new App

Organization

glmaljkavich

Ejecucion
Una vez creada, podemos visualizarla ejecutando ionic serve dentro del directorio
donde esta instalada.

in ~fgit/myApp

. up your apps - done!
? Which app would you like to link Create a new app
0K] Rerun ionic link to link to the new app.

5:15:31

: Lpts server: --port 8160 --p 8100 --livereload-port 35729
--r 35729 --address 0.08.0.8 - Ctrl+C to cancel

watch started

build dev sta

copy finis



https://apps.ionic.io/apps/

Esto nos levanta un servidor local y abre la aplicacion en el navegador
predeterminado del sistema.

C | @ localhost @, w0

Fol

Home

Welcome to lonic!

This starter project comes with simple tabs-based layout for apps that are going to primarily use a Tabbed Ul

Take a look at the src/pages/ directory to add or change tabs, update any existing page or create new pages.

About

Agregar plataformas de destino

Para agregar una plataforma para la cual queremos compilar la aplicacién corremos
el siguiente comando: ionic cordova platform add <nombre-de-la-plataforma>
Por ejemplo si queremos agregar la plataforma de compilacion iOS:

jeremias@jeremias-C21:~/git/myAppS ionic cordova platform add ios
Ed

Running command - done!
WARNING: Applications for platform ios can not be built on this 05 - linux.

Using cordova-fetch for cordova-ios@~4.4.0
Adding ios project...
Creating Cordova project for the 105 platform:
Path: platforms/ios
Package: io.ionic.starter
Name: MyApp
10S project created with cordova-ios@4.4.0
Installing "cordova-plugin-camera" for ios
Plugin dependency "cordova-plugin-compat@l.1.0" already fetched, using that ve
rsion.
Installing "cordova-plugin-compat” for ios
Dependent plugin "cordova-plugin-compat" already installed on ios.
"cordova-plugin-console" for ios
"cordova-plugin-device" for ios
"cordova-plugin-splashscreen” for ios
"cordova-plugin-statusbar” for ios
"cordova-plugin-whitelist" for ios
"ionic-plugin-keyboard" for ios
--save flag or autosave detected
Saving ios@-4.4.0 into config.xml file ...
Copying default image resources into ./fresources/ios - done!




Desplegar aplicacién en dispositivo android

1. Requisitos

e Tener configuradas la variables de entorno JAVA_HOME y ANDROID_HOME
para que apunten a las respectivas SDKs.

e Actualizacion de dependencias de herramientas, plataformas y componentes
de Android SDK. Disponibles en
https://developer.android.com/studio/intro/update.

e Sinunca antes se habia compilado una apk, hace falta aceptar los términos y
condiciones de la SDK de Android. Para esto ir a <SDK folder>/tools/bin y
ejecutar ./sdkmanager --licenses en la terminal. Luego dar y a todas las
licencias.

e Puede que haga falta instalar Gradle de forma global. Para esto ejecute el
siguiente comando: sudo apt install gradle

2. Procedimiento
Para ejecutar la aplicacion es necesario habilitar la depuracién USB y el modo

desarrollador en tu dispositivo y ejecutar el comando ionic cordova run android
--device dentro del directorio donde esta instalada.

Home

Welcome to lonic!

This starter project comes with simple tabs-based
layout for apps that are going to primarily use a Tabbed
.

Take a look at the src/pages/ directory to add or
p/platforns/android/bulld/outputs/apk/androtd-deby change tabs, update any existing page or create new
pages.



https://developer.android.com/studio/intro/update

Compilar aplicacién para dispositivo android

1. Requisitos
Los requisitos son los mismos que en el paso anterior.
2. Procedimiento

Para compilar y generar un archivo APK de la aplicacion corremos el comando ionic
cordova build android. E| archivo creado se encontrara en la ruta
/platforms/android/build/outputs/apk/ dentro del directorio de la aplicacion.

jeremias@jeremias-C21:~/git/myAppS ionic cordova build android
Running app-scripts build: --iscordovaserve --externalIpRequired --nobrowser

build dev started ...
clean started ...

clean finished in 4 ms
copy started ...
transpile started
transpile finished in 4.19 s
preprocess started ...
deeplinks started ...
deeplinks finished i
preprocess finished i
webpack started ...
copy finished in
webpack finished in
sass started .

sass finished in 2. S
postprocess started ...
postprocess finished 1
lint started ...

build dev finished in

HE
:5

Lthnbnbn
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v
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I Running command [13:07:16] 1lint finished in 21.41 s
Running command - done!

ANDROID_HOME=/home/jeremias/Android/Sdk

JAVA HOME=fusr/lib/jvm/java-8-oracle

Subproject Path: Cordovalib

starting a Gradle Daemon (subsequent builds will be faster)




Versionado en la nube

lonic permite subir snapshots del codigo fuente de nuestra aplicaciéon para compartir con
otros desarrolladores y probarlas a través de la app lonic View.

1. Subir aplicacion
Para poder subir la aplicacion corremos el comando ionic upload. Esto te permitira

actualizar la aplicacion de forma remota, compilarla, poder compartirla con otros,
etc. todo desde el dashboard de lonic.

jeremias@jeremias-C21:~/git/myAppS ionic upload
Running app-scripts build:

build dev started ...

clean started ...

clean finished in 4 ms

copy started ...

transpile started ...

transpile finished in 4.

preprocess started ...

deeplinks started ...

deeplinks finished i

preprocess finished ir

webpack started ..

copy finished 1ii

webpack finished

sass started .

sass finished

postprocess started .

postprocess finished 1ii

lint started ...

build dev finished in
Requesting snapshot upload - done!

" Uploading snapshot (100.00%) [12 @] 1lint finished in 23.57 s
Uploading snapshot - done!

[0K] Uploaded snapshot 18abd6el-92fe-427e-b09d-86a8d4984db5!

Lnw oo

(%3]

Una vez subida la aplicacién, podemos ver la snapshot en la seccion “Deploy” del
Dashboard.

@ lonic Deploy

o No Active Deploy

Production -

RECENT ACTIVITY

'@ lonic Package Upload:

(=]
m



Compilacion en la Nube

lonic permite generar archivos empaquetados para las plataformas de destino directamente
en la nube.

1. Crear un perfil de Seguridad

lonic requiere que todos los binarios sean firmados. Para generar las credenciales para
builds en Android, ejecutamos el siguiente comando:

keytool -genkey -v -keystore MY-RELEASE-KEY .keystore -alias
MY_ALIAS_NAME -keyalg RSA -keysize 2048 -validity 10000

Donde MY-RELEASE-KEY y MY_ALIAS_NAME son nombres arbitrarios a eleccion del
usuario.

El comando pedira que se ingresen los datos de la persona o entidad firmante, un alias para
la credencial, una contrasena general y una contrasefa para la clave. Una vez ingresados

estos datos, se genera el archivo .keystore en el directorio donde se ejecut6 el comando.

2. Subir credenciales

Ahora hay que ir al Dashboard y crear un perfil de seguridad en la seccién de credenciales,
como muestra la siguiente imagen:

New Security Profile

Profile Name

Name this security profile. We'll create a tag from the name so that it will be easy to reference

Dey

Type

Will the credentials in this security profile be for production or development?

ap

Development




Luego agregamos nuestras credenciales a ese perfil, adjuntando el archivo .keystore y
completando los campos de acuerdo con los valores que seteamos en el archivo:

ANDROID
Google Cloud Messaging

Send Push Notifications to Android devices with lonic Push. More info.

GCM API Key

Android Keystore

Build and sign Android apps with lonic Package. More info.

Keystore File Keystore Password

Choose File ssssssssessss

Key Alias Key Password

my_app_alias sessscsssecee

3. Compilar en la nube

Finalmente, volvemos a la consola y ejecutamos el comando ionic package build
android --profile PROFILE_TAG en el directorio del proyecto para generar el archivo
compilado en la nube.



jeremias@jeremias-C21:~/git/myAppS ionic package build andreid --profile
Retrieving security profile appl - done!

Running app-scripts build:

build dev started
clean started
clean finished i
copy started
transpile started
transpile finished in 7
preprocess started
deeplinks started
deeplinks finished 1
preprocess finished
webpack started
copy finished in
webpack finished
sass started
sass finished in 9.
postprocess started
postprocess finished in
lint started
[ 3] build dev finished in 31.8
Requesting snapshot upload - done!

Uploading snapshot - done!
[OK] Uploaded snapshot 708643d2-1660-44b2-bf7c-f3fed894276b!

Requesting project upload - done!

Listo! Podés descargar tu APK yendo a la seccion Package de tu Dashboard.

App1

lonic Package

BUILD
BUILD STATUS PLATFORM STARTED TIME



Gestion de plugins nativos

lonic Native

lonic Native es un contenedor de TypeScript para plugins de Cordova/PhoneGap que hacen
mas facil la adicion de cualquier funcionalidad nativa que necesites en tu aplicacién mévil.

1. Instalacion

Para agregar lonic Native a la aplicacién podemos ejecutar el comando npm install
@ionic-native/core --save dentro del directorio donde esta instalada.

2. Instalacion de plugin especifico

Por ejemplo, si queremos instalar el plugin de la cdmara, corremos el comando npm
install @ionic-native/camera --save y el comando ionic cordova plugin add
cordova-plugin-camera.

jeremias@jeremias-C21: ~fgit/myApp

jeremias@jeremias-C21:~/git/myAppS ionic cordova plugin add cordova-plugin-
camera

Running command - done!
Installing "cordova-plugin-camera" for android

Installing "cordova-plugin-compat" for android
ANDROID HOME=/home/jeremias/Android/Sdk
JAVA HOME=fusr/lib/jvm/java-8-oracle
Subproject Path: Cordowvalib
Starting a Gradle Daemon (subsequent builds will be faster)
The Task.leftshift{Closure) method has been deprecated and is scheduled to
be removed in Gradle 5.8. Please use Task.dolLast{Action) instead.

at build 9851938poqgmn3w73jwoimaxk.run(/home/jeremias/git/myApp/pla
tforms/android/build.gradle:137)
The JavaCompile.setDependencyCacheDir() method has been deprecated and is s
cheduled to be removed in Gradle 4.8.
Incremental java compilation is an incubating feature.
The TaskInputs.source(Object) method has been deprecated and is scheduled t
o be removed in Gradle 4.0. Please use TaskInputs.file(Object).skipWhenEmpt
y() instead.

:CordovalLib:clean
BUILD SUCCESSFUL
Total time: 27.127 secs

Subproject Path: Cordovalib
Adding cordova-plugin-camera to package.json




Se recomienda seguir las instrucciones de instalacidén en la documentacion de cada
plugin ya que algunos requieren pasos extra para completar la instalacion. Dicha
documentacion se puede encontrar en htips://ionicframework.com/docs/native/.

Problemas

Packaging en la nube para I0S
Requiere de una cuenta paga de Apple Developers con un costo de USD 99 por
afno.



