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1 Introducción

El presente trabajo integrador constituye una propuesta de implementación de
un servicio de comunicación en red. El objetivo del proyecto es mostrar cómo
se instala y configura el servidor. En este caso se usara como servidor Citadel
y como cliente, Spark.

1.1 ¿Qué es Citadel?

Citadel es una plataforma completa que contiene muchas caracteŕısticas de
groupware de código abierto. El sistema Citadel es extremadamente versátil.
Proporciona una interfaz basada en texto, una interfaz web de estilo AJAX,
y muchos clientes PIM populares usando SMTP / POP / IMAP. Todos estos
pueden ser utilizados simultáneamente.

2 Instalación de Citadel

Esta instalación se realizará con:

• Ubuntu 14.04 Lts.

2.1 Requisitos previos de la instalación

Tener el sistema actualizado:

sudo apt−get update
sudo apt−get upgrade

Conocer el hostname:

hostname
hostname −t

2.2 Instalación y configuración

Luego de tener los requisitos previamente mencionados, se puede realizar la
instalación de Citadel.

2.2.1 Instalación

Para comenzar con este paso, abrir una terminal y escribir:

sudo apt−get i n s t a l l c i t a d e l−s u i t e

Durante el transcurso de la instalación, Citadel le pedirá información. Sus
respuestas son importantes para la una instalación correcta. Si no se tiene
cuidado durante esta fase, el servidor puede tener un mal funcionamiento.
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• Dirección IP que escuchará Citadel

• Método de autenticación de Usuario
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• Nombre de la cuenta del Administrador

• Contraseña de la cuenta del Administrador
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• Repetir contraseña de la cuenta del Administrador

• Indicar servidor de WebCit que desea utilizar
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• Indicar puerto que desea utilizar para HTTP

• Indicar puerto que desea utilizar para HTTPS

7



2.2.2 Prueba de instalación

Abrir un navegador y escrir:

https ://<hostname>
Ejemplo :
https : // ubuntu

Si la instalación ha sido exitosa, verá la pantalla de inicio de sesión.

3 Clientes Mensajeŕıa Instantánea

3.1 Spark

3.1.1 Requisitos previos

• Java

3.1.2 Instalación Java

• Se requiere ser administrador.

sudo apt−get i n s t a l l openjdk−7−jdk
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3.1.3 Instalación

• Abrir un terminal y entrar en modo root

sudo su

• Ir a carpeta ”opt”

cd \opt

• Descargar el archivo

wget −O spark 2 . 7 . 1 . ta r . gz http ://www. i g n i t e r e a l t i m e . org /
downloadServlet ? f i l ename=spark / spa rk 2 7 1 . ta r . gz

• Descomprimir el archivo

ta r −xvf spark 2 . 7 . 1 . ta r . gz

3.1.4 Abrir Spark

Existen dos formas de abrir Spark:

• Ejecutar /bin/bash /opt/Spark/Spark

• Crear acceso directo

3.1.5 Crear acceso directo Spark

• Abrir un terminal

sudo g e d i t / usr / share / a p p l i c a t i o n s / spark . desktop

• En el gedit escribir

[ Desktop Entry ]
Name=Spark
Vers ion =2.7.1
GenericName=Spark
X−GNOME−FullName=Spark
Comment=i g n i t e r ea l t ime Spark IM c l i e n t
Type=Appl i ca t ion
Categor i e s=Appl i ca t ion ; U t i l i t y ;
Path=/opt /Spark
Exec=/bin /bash Spark
Terminal=f a l s e
Star tupNot i fy=true
Icon=/opt / spark / logo−spark . png
TargetEnvironment=Unity
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• Agregar el ı́cono

cd /tmp
wget http ://www. the fanc lub . co . za/ s i t e s / d e f a u l t /
f i l e s / images /howto/ logo−spark 256x256 . png

sudo mv logo−spark 256x256 . png / opt / spark / logo−spark . png

3.1.6 Conectarse

• Usuario: Administrador

• Contraseña: ****

• Servidor: hostname

10



3.1.7 Configuración opcional
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4 Cliente E-Mail

4.1 Thunderbird

Mozilla Thunderbird es un cliente de correo electrónico de la Fundación Mozilla.
Su objetivo es desarrollar un Mozilla más liviano y rápido mediante la extracción
y rediseño del gestor de correo del Mozilla oficial. Es multiplataforma, utiliza
el lenguaje de interfaz XUL y es software libre.

4.1.1 Configuración

El primer paso, al abrir la aplicación, es configurar una cuenta de correo.
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La aplicación informará que se necesita agregar una excepción de seguridad.
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Una vez realizada esta serie de pasos, la entrada de e-mail a Thunderbird estará
configurada. A continuación, se agregará la configuración de salida de e-mail.
Para esto, dirigirse a ”redactar e-mail”.

La aplicación informará que se necesita agregar una excepción de seguridad.
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Se enviará nuevamente el e-mail y, si la configuración fue exitosa, deberá apare-
cer un nuevo mensaje en la bandeja de entrada. A partir de este momento,
Thunderbird está listo para ser utilizado.
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5 Glosario de comandos

• sudo:

Permite a los usuarios ejecutar programas con los privilegios de seguridad de
otro usuario (normalmente el usuario root).

• apt-get:

Es una herramienta para gestionar los paquetes instalables disponibles en los
repositorios.

• mv:

Es un comando usado para mover o renombrar archivos o directorios del sistema
de archivos. El archivo original es borrado y él crea un nuevo archivo con el
mismo contenido, el nombre puede ser diferente o puede ser el mismo.

• cd:

Este comando se usa para cambiar de directorio.

• tar:

Es un programa que sirve para comprimir y descomprimir archivos del tipo
tar.gz

• hostname:

Programa que se utiliza para mostrar o establecer el nombre actual del sistema.

• wget:

Es una aplicación que nos permite descargar archivos desde la consola.

• gedit:

Es un editor de textos grafico.
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